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Acrobaties AGI  Mains nues

carac niv.

VIG Athlétisme o - - HAB Arme blanche _
CHA BIuff _ \_ —/ HAB Arme a feu Iégere -
INT Camouflage _ m\ VIG Arme lourde _
INS Clairvoyance _ DEFENSE
HAB Crochetage _ R

/| A8 Dérober . N — || A8l Esquive _
AGI Discrétion _ - — VIG Parade _
INS Empathie _ = £
PER Filature _ ARTISANAT

VIG Forcer

INS Jeux \ / '\

HAB Fouille - — _ _
CHA Interroger _ — — —
CHA Intimider - -

/

INT Mémoire
PER Observation
PER Premiers soins

VIG Résistance

CHA Séduction

VOL Self control

CHA Se renseigner —

INT S'informer —

INS Survie —






